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Geschichte des Spiels 

 
Frühjahr 2003 
Rezension in Abstract Games Magazine (Zeitschrift) 
 
August 2002 
Rezension in www.Michas-Spielmitmir.de (Internet-Forum) 

Januar 2002 
T&W erhältlich für „Zillions of Games“ (PC Spiel) 

Februar 2001 
Bericht in Schrot und Korn (Zeitschrift) 

November 2000 
Auszeichnung durch die Wiener Spiele Akademie 
Rezension in TOYS (Zeitschrift) 

Oktober 2000 
Spielmesse in Essen (Halle 12 Stand 1260). 
Erste Zeitschriftenanzeigen. 

September 2000 
Rezension in WIN Spiele Magazin (Zeitschrift) 
Turm und Wächter wird auf der Spielmesse in St. Gallen vorgestellt.  

Juli 2000 
Turm und Wächter erscheint bei Clemens Gerhards Holzwaren 

Juni 2000 
Turm und Wächter erscheint in der Zeitschrift spielbox im Rahmen der edition 
spielbox. 
(Mittelseite mit Spielplan und Spielregel zum Heraustrennen)  

Juni 1999 
Turm und Wächter wird erstmals offiziell auf dem Spielautorentreffen in Göttingen 
vorgestellt.  

Oktober 1998 
Turm und Wächter erscheint in der Zeitschrift Spiel & Autor.  
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„…Spielvergnügen für Freunde abstrakter Positionsspiele“ 
(WIN) 

 
 
 
„…ein Spiel, das stark von der edlen Ausstattung und den 
wenigen, aber klaren Regeln lebt.“ 

(TOYS) 
 
 
 
„Dieses Spiel sollte in keiner Spielesammlung fehlen“ 

(Wiener Spiele Akademie) 
 
 
 
„..verbindet gestalterische Ästhetik mit taktischem Kalkül“ 

(Michas’ SpielMitMir) 
 
 
 
„…a fine game…“ 

(Abstract Games Magazine) 
 
 

 
„Es hat uns hier gut gefallen (mir und meinen 
Spielfreunden)…“ 

(Alex Randolph) 
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WIN Spiele Magazin, September 2000 
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Zeitschrift TOYS, November 2000 
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Auszeichnung durch die Wiener Spiele Akademie 
November 2000 
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Schrot und Korn 
Februar 2001 
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www.Michas-Spielmitmir.de 
August 2002 
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Abstract Games Magazine 

Issue 13, Spring 2003 
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